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1. Wstep
W warunkach wspotczesnej gospodarki, design stanowi coraz istotniejsze narz¢dzie w procesach
innowacyjnych przedsigbiorstw. Dla konsumentow, pigknie zaprojektowane formy moga mieé
korzystny wplyw na ich rozw¢j kulturowy. W Europie poczatki wzornictwa bardziej kojarza si¢ ze
sztukg uzytkowa, z naciskiem na jego cechy kulturotworcze i uzytkowe. Obecnie mamy nastepujace
modele wzornictwa: spoteczne (skierowane do grup potrzebujacych) oraz rynkowe (generujace zysk 1
rozwoj gospodarczy).

2. Ekonomia kreatywnosci — teoria

Przedmiot ekonomii kreatywno$ci stanowi ekonomiczne uwarunkowania budowania kapitatu
kreatywnosci, kojarzony jest z budzetem dziatow B+R organizacji (w mikroskali), oraz z naktadami z
budzetu na nauk¢ 1 badania, czyli z niedostatecznym wspieraniem finansowym tworczoscli,
oznaczajagcym problemy z baza lokalowa czy wyposazeniem laboratoriow, dzialow konstrukcyjno-
technologicznych czy komoérek badawczo-rozwojowych w nowoczesng aparature, a nawet z brakiem
dostgpu do baz danych 1 literatury swiatowej, czyli do zasobow wiedzy technicznej 1 informacji
naukowej (w makroskali)™,

Kreatywno$§¢ mozna zdefiniowaé jako zdolno$¢ do tworzenia idei lub rozwigzan, ktére maja
charakter nowatorski, nieimitacyjny. Innowacyjnos¢ z kolei to zdolnos¢ do komercyjnego zastosowania
wynikéw myslenia kreatywnego, bedacego podstawa innowacji. Lacznikiem miedzy kreatywnoscia a
innowacyjnos$cig jest design, ktory pozwala na zmaterializowanie nowych idei w formie akceptowalne;j
przez nabywce. Estetyczny wymiar wzornictwa przemystowego pozwala na zwigkszenie postrzeganej
przez nabywcow wartosci nabywanych dobrt?,

3. Gospodarka kreatywna
Kluczowym elementem badan jest okreSlenie, jakie branze i zawody postrzega¢ nalezy jako
przynalezace do przemystoéw (sektora) kultury oraz przemystow kreatywnych. Pracom nad kwestiami
definicyjnymi towarzyszyla analiza zrodet danych statystycznych z 2008 roku (takich jak GUS,
Eurostat, The Economy of Culture in Europe, UNESCO, European Cluster Observatory, Ecorys), ktora
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zweryfikowata praktyczng (mozliwa do wykorzystania w badaniach) przydatno$¢ definicji. W
rezultacie przemysty kultury oraz przemysty kreatywne okreslono, opierajac si¢ przede wszystkim na
propozycji zawartej w raporcie The Economy of Culture in Europez 2007 roku, wedlug ktorej
dziatalno$¢ zwigzang z kulturg mozna podzieli¢ na kilka okregdw. Pierwszy zawiera dziatalnos¢
nieprodukcyjng, zwigzang glownie ze sztukami plastycznymi, takimi jak film, ze sztukami
performatywnymi oraz z instytucjami kultury. Drugi odnosi si¢ do przemystow kultury. Oba okregi
sktadaja si¢ na sektor kultury. Zatem do sektora kultury zaliczono nastepujace branze: publikowanie;
reprodukcje (cze$¢); handel antykami (cze$¢); sprzedaz gazet, ksigzek, muzyki i nagran wideo; ushugi
sieci kablowych (cze$¢); tworzenie, dystrybucja i wyswietlanie filméw; nagrania dzwigkowe;
transmisje; tworczo$¢ literacka, artystyczna, dzialalno$¢ instytucji sztuki; biblioteki, muzea i obiekty
zabytkowe. Z kolei przyjeta definicja przemystow kreatywnych jest rozszerzona wzgledem sektora
kultury o publikowanie oprogramowania; specjalistyczne projektowanie 1 design; ustugi
architektoniczne (cze$¢); ustugi fotograficzne (cze$¢); reklame oraz dziatalno$¢ agencji
informacyjnychl,

Rysunek 1. Mozliwos$ci funkcjonowania designu w systemie innowacyjnym Europy

— Europejski design na skalg §wiatowa

— Design w europejskim systemie innowacyjnym
— Design w europejskich przedsigbiorstwach

Mozliwosci funkcjonowania designu |_|
w systemie innowacyjnym Europy

— Design w europejskim systemie publicznym
- Design w europejskim systemie badawczym
- Design w europejskim ssytemie edukacyjny,

Zrédto: Design for Growth & Prosperity. Report and Recommendations of the European Design
Leadership Board, European Commission, 2012, s. 7.

Do tzw. sektora branz kreatywnych, obok sztuki, rzemiosta, mediow, reklamy czy architektury
wliczane jest rowniez wzornictwo (design) rozpatrywane w kategoriach gospodarczych!. Samo pojecie
design odnosi si¢ do produktéw, ustug 1 systemOéw powstajacych na skutek dziatania narzedzi,
organizacji oraz porzadku postmodernistycznego kapitalizmu, jako czes¢ innowacji. Design jest
réwniez rozumiany jako aktywno$¢ tworcza, zawierajaca cechy sztuki posiada ex definitione charakter
innowacyjnyt.

Warto przypomnie¢, iz poczatki rozwoju wzornictwa przemystowego jako dyscypliny sg mocng
powiazane z rewolucja przemystowa. Pojawienie si¢ zawodu designera (projektanta) byto zwigzane z
podzialem pracy. Zainteresowanie warunkami pracy i produkcji przemystowej oraz stabej jakosci
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przemystowych produktéw byto podstawa do teorii designu. Troska o jako$¢ przemystowo
wyprodukowanych produktéw zostata podzielona i data poczatek powstania ruchu ,,sztuka i rzemiosto”
(arts & crafts), i zaczeta si¢ w potowie XIX wieku w Wielkiej Brytanii. Ten ruch byt mocno
skojarzony/powigzany z nazwiskami: krytyka sztuki i architektury J. Ruskina oraz designera, socjalisty
1 pisarza Williama Morrisa. Obaj martwili si¢ ubogimi i niebezpieczng pracg oraz warunkami zycia
pracownikow fabryk jak rowniez stabej jakosci produktami przemystowymil®.

Z kolei patrzac w przysztos¢ zaktada sig, iz do 2020 roku, system innowacji Europy stanie si¢
istotnym czynnikiem wzrostu gospodarczego krajow oraz konkurencyjno$ci przedsigbiorstw. W
szczegblnosci:

e odpowiedzialny europejski design bedzie odgrywat centralng rolg w podejmowaniu
strategicznych decyzji, szczeg6lnie dla firm sektora MSP 1 w tradycyjnym biznesie, ktory
znajduje si¢ poza kreatywnymi sektorami;

e przedsiebiorstwa i organizacje europejskie systematycznie i strategicznie beda stosowac¢ design,
co wplynie na spoteczne i srodowiskowe bogactwo, i w ten sposdb powstang nowe perspektywy
i nowe mozliwosci dla rynkéw zaréwno lokalnych jak i globalnych;

e wiele firm zmieni swoje lokalizacje (przemystowej) produkcji w Europie, i w ten sposob bedzie
sprzyja¢ wysoko wykwalifikowanym pracom w krajach cztonkowskich. Przez wiele sektoréw,
wiele przedsi¢biorstw i organizacji zastosuje/wprowadzi innowacyjne metody oparte na
,otwartym designie”;

e design bedzie postrzegany przez przedsigbiorcow i inwestorOw w postaci materialnych i
niematerialnych aktywow przedsigbiorcow;

e w sektorze publicznym, design bedzie mial wptyw na szybki rozwoj ushug publicznych, ktore
beda przyjazne dla uzytkownika, przyjazne dla srodowiska, efektywne ekonomicznie i w koficu
dostepne dla wszystkich;

e design bedzie gldéwnym zZrodlem w procesach podejmowania decyzji na poziomie europejskim,
krajowym, regionalnym wzgledem rozwigzywania kompleksowych lokalnych i globalnych
wyzwan majacych wptyw na jako$¢ zycia w Europie;

e Europa bedzie znana i rozpoznawana migdzynarodowo jako design gospodarki/spoteczenstwall,

4. Zakonczenie

Design coraz cze$ciej uznawany jest za wyznacznik nowoczesnej gospodarki kraju stajac si¢ jednym z
jej wskaznikéw kreatywnosci 1 innowacyjnosci. Design ma swoj udziat we wzroscie konkurencyjnosci
przedsiebiorstw przyczyniajac si¢ do wzbogacenia spolecznego i1 przyrodniczego ich otoczenia.
Niewatpliwie warto promowac i1 rozwija¢ design wsrod europejskich przedsigbiorstw, aby wzmocnié¢
ich pozycj¢ na arenie migdzynarodowe;.
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